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1. Inleiding

Na twee ‘digitale jaren’ was STRP Festival in 2022 voor het eerst sinds 2019 weer een fysiek festival. We
waren een van de eerste landelijke festivals die weer op locatie met een live publiek gehouden mochten
worden. STRP Festival 2022 was qua programma, sfeer en beleving één van de beste edities in de lange
geschiedenis van het festival. Daar waren bezoekers, pers, vrijwilligers, kunstenaars, partners en de
organisatie het allemaal over eens. STRP Festival 2022 was een combinatie van optimistische energie,
verwondering en verbondenheid. Het festivalprogramma was sterk, divers en bestond uit de juiste mix
tussen experimenten, herkenbaarheid, diepgang en toegankelijkheid. Het thema, The end of Infinity,
was inspirerend en relevant, en verbond de diverse programma-onderdelen op een natuurlijke wijze
aan elkaar. Het programma triggerde het publiek om na te denken over (on)eindigheid, de impact van
technologie en de maakbaarheid van de wereld.

Helaas was nog lang niet iedereen er klaar voor weer een fysiek festival te bezoeken. Dat was landelijk zo

endat was ook bij STRP het geval. Het bezoekersaantal was daardoor lager dan voorspeld, maar hoger
dan de landelijke tendens. We trokken in totaal 74% van het vooraf voorspeelde aantal bezoekers.

STRP Festival vond voor het eerst plaats in de binnenstad van Eindhoven, onder meer in leegstaande
winkelpanden. De Volkskrant schreef daarover: Het Eindhovense festival voor multimediale kunst STRP
heeft van de nood een deugd gemaakt, en een grootstedelijk probleem zelfs tot kunst verheven.

Naast STRP Festival hebben we in 2022 een serie events, workshops en contextprogramma’s
aangeboden waardoor STRP gedurende het hele jaar zichtbaar en aanwezig was. Het STRP
onderwijsprogramma was rijk, divers en erg gewild bij de vele onderwijspartners die we rijk zijn.

Met name het buitenschoolse Spacemakersproject, waarbij een groep van 15 deelnemers zelf hun
programma ontwikkelt en realiseert in nauwe samenwerking met een kunstenaar of ontwerper, kreeg
veel positieve respons.

Ook hebben we in 2022 het kunstwerk “Choreographic Camouflage” van Liam Young, dat gepland
stond voor STRP 2020 en inmiddels vier keer was verschoven, eindelijk kunnen opleveren. Tijdens
de Dutch Design Week hebben duizenden bezoekers de 12 minuten durende video bekeken en vaak
hebben ze formeel eninformeel deelgenomen aan de urgente discussie over de grenzen van gezicht-
en lichaamsherkenning en privacy. Samen met Dutch Design Week en Designo hebben we tevens en
DDW talk georganiseerd waarbij vier ontwerpers spraken over hun praktijk en hun experimenten met
Interactive Experiences.

Het jaar 2022 voelde voor STRP, net als voor andere instellingen en het publiek, als een comebackjaar
waarin we met veel positieve energie weer fysiek op locatie aanwezig konden zijn. Het was tevens
eenjaar waarin ‘het nieuwe normaal’ nog zeker niet ingedaald werd, een jaar met haperingenen
onzekerheden, met financiéle uitdagingen en vooral ook met het verkennen van nieuwe kansen en
mogelijkheden.
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2. STRP Festival 2022
21 Themaen Expo STRP Festival 2022: The end of Infinity

Hoe gaan we om met het einde van oneindigheid; laten we de fysieke wereld achter ons, of gaan we er
juist een radicale nieuwe verbintenis mee aan? Welke strategieén kunnen we bedenken om te breken
met onze verslaving aan materiéle groei? Hoe kan technologische vooruitgang zorgen voor verbintenis
in plaats van verlatenheid? STRP Festival 2022 ging op zoek naar antwoorden op deze vragen, samen
met kunstenaars, het publiek en denkers vanuit een kritisch-optimistische houding. We ontwikkelden
samen visionaire scenario’s voor onze toekomst. STRP is, zoals altijd, op zoek naar nieuwe strategieén
eninspiratie om een wereld te bouwen die niet destructief, maar constructief is.

Het thema was duidelijk maar liet voldoende ruimte open voor eigen interpretatie, een fijne balans. Het
thema was uiteraard in de Expo leidend en zichtbaar, maar ook bij STRP Scenario, Music en Educatie
was het thema vrijwel overal goed geintegreerd. Het thema vormt een mooi kwartet met Scenarios
for the Post-Anthropocene (2020), Collectivity (2021) en The Art of Listening (2023). Het isinmiddels
duidelijk waar STRP voor staat als we beweren dat het festival gaat over de relatie tussen kunst en
technologie, gekoppeld aan grote maatschappelijke kwesties.

22 Expositie

Voorheen was de STRP Expo een groepstentoonstelling, waarbij alle werken in één grote ruimte
(Klokgebouw) waren samengebracht. Dit leidde tot een hiérarchie in de expo, waarbij met name de
meer subtiele werken niet de aandacht kregen die ze verdienden. Dit jaar stond elk werk centraal in een
eigen tentoonstellingsruimte. De expositie van STRP Festival 2022 was namelijk een route van vijftien
‘galeries’. EIk kunstwerk had een eigen ruimte, en elke ruimte was geschikt gemaakt voor dat specifieke
werk. Voor de ervaring en beleving van de kunstwerken was dit een enorme sprong voorwaarts. We
delen echter de kritiek van een deel van het publiek dat de omstandigheden van twee van de vijftien
galeries (op de begane grond van De Heuvel) niet optimaal geschikt waren om de bewuste werken te
tonen.

Zoals elk jaar zette STRP in 2022 weer een Open Call uit voor de ACT Award (Award for Creative
Technology) waarin we wereldwijd ontwerpers, kunstenaars en mediamakers uitnodigen om voorstellen
voor nieuw werk in te dienen. Vier werken in de expositie zijn tot stand gekomen middels deze STRP
ACT Award en daarmee hebben we kunstenaars en ontwerpers in de gelegenheid gesteld nieuw werk
te maken. Voor de ACT Award 2022 hadden we een bedrag van €50.000 ter beschikking gesteld voor
de winnaars. Met dit budget bieden we de winnaars een internationaal podium maar ook de uitgebreide
kennis en ervaring van ons productieteam om het nieuwe werk te realiseren. De 25 ingezonden
voorstellen werden beoordeeld door de jury, bestaande uit Anca Verona Mihulet, Antonia Folguera,
Juliette Bibasse, Nadine Roestenburg, Sarah Bilson en Ton van Gool.

Hieronder beschrijven we de werken die getoond zijn in de STRP Expo tijdens STRP Festival 2022, in de
volgorde van de looproute die bezoekers konden volgen tijdens het festival.

name: - Mine is smaller than yours (co-productie)

Al sinds de jaren tachtig wordt de graffiti scene gekenmerkt door kunstenaars die strijden om het
grootste, meest kleurrijke enin het oog springende werk. Als humoristisch antwoord daarop ontwikkelde
name: ‘s werelds kleinste graffiti op nano-niveau. In tegenstelling tot andere graffitikunstenaars is name:
in staat zijn nano-graffiti op goed zichtbare, extreem gedurfde plaatsen met veel verkeer te plaatsen; zo
staat er op een van de straatlantaarns naast de Arc de Triomphe in Parijs nu ‘Veni Vidi Vici’ en nu dus ook
op 10 locaties in Eindhoven. Hoewel het werk van name: niet zichtbaar is voor het blote oog, ontdek je in
Mine is smaller than yours de minuscule graffitikunstwerken die hij over Europa heeft verspreid.

name: (Sl) verkent de graffiti-subcultuur aan de hand van verschillende benaderingen waarbij hij de relatie
tussen legale en illegale interventies thematiseert. De nadruk ligt op de impact en het effect dat graffitikunst
heeft op het publiek of op sociale verandering door het aan de orde stellen van specifieke politieke, sociale
en economische omstandigheden.
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Sébastien Robert - The Lights Which Can’t Be Heard (ACT Award winnaar)

Voor The Lights Which Can Be Heard deed kunstenaar Sébastien Robert onderzoek naar de geluiden
van de aurora borealis - het Noorderlicht - waarvan verschillende inheemse gemeenschappen in het
noordpoolgebied al lang getuige zijn. Ondanks de vele getuigenissen van noorderlichtgeluidenis er
veel discussie over het bestaan ervan. Sommigen geloven dat de natuurlijke VLF (Very Low Frequency)
radiogolven die het licht produceert, kunnen worden waargenomen in de omgeving van de waarnemer.
In dat geval zouden natuurlijke elementen als ontvangers fungeren en de radiogolven vertalen naar het
hoorbare spectrum, van elektromagnetische naar akoestische golven. Door de elektromagnetische
vervuiling in het gebied zou het geluid echter steeds moeilijker waar te nemen zijn. Deze visie vormde het
middelpunt van Roberts installatie voor STRP Festival 2022. In The Lights Which Can Be Heard staat
licht centraal om de artistieke dialoog tussen inheemse kennis en technologie op gang te brengen.

Sébastien Robert (FR) is een interdisciplinaire kunstenaar en onderzoeker die in 2020 cum laude
afstudeerde aan de ArtScience (MA) aan het Koninklijk Conservatorium Den Haag (KC). Robert streeft
ernaar om bedreigde inheemse klanken en rituelen te vertalen in duurzame tastbare kunstwerken, gemaakt
van materialen die aansluiten bij de tradities van de gemeenschappen die hij ontmoet.

Carrie Chen - Flutter

Mythen over insecten gaan vaak over transformaties van bewustzijn, waarin de grenzen tussen realiteit
enillusie, mens/dier en het goddelijke vervagen. Die symboliek zie je ook terug in Flutter. De menselijke
figurenin het drieluik ervaren een veranderende stroom van gemengde gevoelens, terwijl insecten

over hun gezichten kruipen. Zowel mens als insect zijn tegelijk kwetsbaar en krachtig, en altijd in
verandering. De vlinders die je ziet in het werk symboliseren het oneindige leven, van wedergeboorte tot
transformatie. De titel ‘Flutter’ verwijst naar een strofe uit de klassieke Chinese poézie: Insecten klinken
als het fladderen van vleugels, ik wil met jou in een droom vallen.

Videokunstenaar Carrie Chen (US) heeft nooit van insecten gehouden. Door het intense proces van het
animeren van verschillende insecten voelt ze zich nu dichter bij de natuur staan, als een soort verzoening.

Sevdaliza - Raving Dahlia (co-productie)

Maak kennis met Dahlia, een fysieke robot die popster Sevdaliza bouwde om haar kunst tot leven

te brengen. Dahlia stelt de “perfecte” vrouw voor. Met haar Femmenoid brengt Sevdaliza de harde
waarheid aan het licht over het navigeren in de muziekindustrie als een vrouw die niet voldoet aan een
industriestandaard, zowel sonisch als fysiek en mentaal. Raving Dahlia was voor veel bezoekers een van
de hoogtepunten van de expo.

Sevdaliza (NL) is een Iraans-Nederlandse zangeres, componist en producer. Ze is autodidact, runt haar
eigen platenlabel en bouwt aan haar carriére op haar voorwaarden.

HyperCulture - Infinity™ (in opdracht van STRP)

De binnenstad van Eindhoven is eindig en zal de komende 20 jaar een ware metamorfose ondergaan.
De artistieke impressies van het Stadhuisplein en het Stationsplein beloven futuristische gebouwen

en een hypermoderne openbare ruimte. Het Augmented Reality (AR) werk van het Eindhovense
designer-director duo HyperCulture blikt alvast vooruit op de toekomstige binnenstad van Eindhoven,
waarin de materiéle en virtuele wereld samenkomen als één spannend en organisch geheel. INFINITY™
transformeert De Heuvel tot luxe AR-galerie waarin zeer gelimiteerde, digitale producten worden
verkocht. In de etalages zie je geen kleding of schoenen, maar luxueuze, parametrische algoritmen die
reageren op de fluctuatie van hun waarde.

HyperCulture (NL) is een Eindhoven designer-director duo dat bestaat uit Peter van de Riet en Floris Vos.

HyperCulture haalt haar inspiratie uit de popcultuur, subculturen en etnische culturen om visuele esthetiek
te creéren met een uniek verhaal.
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Sabrina Ratté - Floralia

Floraliais een simulatie van ecosystemen, ontstaan uit de versmelting van technologie en organisch
materiaal. In deze video-installatie en Virtual Reality (VR) beleving bestaan verleden en toekomst

naast elkaar in een voortdurende spanning van het heden. Geinspireerd op de werken van Donna J.
Haraway, Ursula K. Le Guin en Greg Egan, dompelt Floralia ons onder in een speculatieve toekomst. In
Floralia worden samples van lang geleden uitgestorven plantensoorten bewaard en tentoongesteld

in een virtuele archiefkamer. Door storingen, veroorzaakt door het geheugen van de opgeslagen
plantensoorten, transformeert deze virtuele archiefkamer. Zo worden sporen onthuld van een verleden
dat de plek blijft achtervolgen.

Door analoge en digitale technologieén te mengen in video-installaties, animaties en audio-visuele
performances, onderzoekt Sabrina Ratté (CA) de invioed van virtuele en fysieke ruimtes en het samenspel
tussen deze omgeving en subjectiviteit.

Fontys - The Onlife Game (co-productie)

The Onlife Game is onderdeel van Hybrid Infinities, een interdisciplinair project waarin Fontys studenten
en alumni experimenteren met betekenisvolle, boeiende en meeslepende ervaringen voor fysiek en
online publiek. In the Onlife Game waan je jezelf in een denkbeeldige, futuristische wereld, waarin een
krachtig algoritme de oplossing heeft gevonden voor over- en onderbevolking. Samen met andere
spelers probeer je de beste strategie te vinden om de uitdagingen op te lossen waar de wereld op dat
moment mee geconfronteerd wordt. Zijn we klaar om technologie te vertrouwen en in de oneindigheid
te stappen?

Voor The Onlife Game werkten Alberto Tudisca (masterstudent Music Production), Sebastiaan Schoonen
(student ArtCoDe) en Daniela Lavacca (student Trend Research & Concept Development) samen met
Creative Director Raquel Pais da Silva en componist Vlad Chlek.

Spacemakers (in opdracht van STRP)

Spacemakersis een programma van STRP Onderwijs waarin jongeren van verschillende leeftijden

en opleidingen een aantal maanden samenwerken met kunstenaar. Tijdens STRP Festival 2022
presenteerde de tweede groep Spacemakers hun tentoonstelling McDommelsch: A Slow Drink Ritual,
entoonde de derde groep de eerste stappen van hun project! In hoofdstuk 2.5 Educatie gaan we dieper
in op deze projecten.
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James Bridle - SERVER FARM (TEST PLOT 001) (ACT Award winnaar)

Kunstenaar James Bridle wil een computer bouwen, gemaakt van - en in samenwerking met - planten
en beestjes. Met SERVER FARM wil hij alle mogelijikheden van de informatietechnologie in velden,
boomgaarden en tuinen verkennen, op een manier die de planeet niet schaadt. Het projectis een
voorstel voor een echte boerderij die gegevens verwerft, opslaat, verwerkt, toont en deelt, terwiil
tegelijkertijd de biosfeer en relaties tussen mens en natuur worden hersteld. Met TEST PLOT 001
creéerde Bridle een prototype voor één veld van deze toekomstige boerderij. Aan de hand van het
werk ontdek je de ideeén achter SERVER FARM en zie je welke stappen er genomen worden naar de
daadwerkelijke realisatie van dit project.

James Bridle (UK) is kunstenaar en schrijver, met een langlopende interesse in technologie, beeldende
kunst en ecologie. Diens meest bekende boek is ‘New Dark Age: Technology and the End of the Future..
Bridle heeft onder meer documentaireseries over kunst en technologie geschreven en gepresenteerd voor
BBC Radio.

Joséfa Ntjam - Myceaqua Vitae

“Eenvreemd verhaal van een zeester die uit de ruimte viel....” Met een fluisterstem vertelt Franse
kunstenaar Joséfa Ntjam je over een wonderlijke, oneindige reis van een samengesmolten, lichtgevende
substantie. De film vertelt meerdere verhalen, voortkomend uit een onderzoek naar Afrikaanse
mythologie, voorouderlijke rituelen en science-fiction. Ntjam speculeert over ruimte en tijd en werelden
waarin ongekende wezens, identiteiten en collectieven worden voorgesteld. In haar fictie vormen
technologische fantasie, intergalactische reizen en hypothetische onderwaterbeschavingen het

kader voor een emancipatiepraktijk die de opkomst van inclusieve en veerkrachtige gemeenschappen
aanmoedigt. De filmis tot stand gekomen in samenwerking met Sean Hart.

Kunstenaar, performer en schrijver Joséfa Ntjam (FR) werkt met film, fotomontage, sculptuur, installatie

en geluid. Haar werk was te zien in internationale musea zoals Palais de Tokyo, Centre Pompidou, Mucem,
Fondation Calouste Gulbenkian, WIELS en MAMA. Ze wordt vertegenwoordigd door galerie NICOLETTI in
Londen.

Florence To - Aluciin (in opdracht van STRP)

Aluciinis een hypnotiserende variatie van droomtexturen die de relatie tussen beweging en tijd
verkennen. De verstoorde patronen zijn een oneindige flux van grotten, rotsen, watervallen enrivieren
die betrekking hebben op oeroude geologische structuren. De stroom van repetitieve abstracte vormen
evolueertin continue variaties die tegenstellingen weerspiegelen. Het geluid dat bij de installatie te
horen was, is afkomstig van de Cyema, een door To vervaardigd instrument dat gebruik maakt van de
resonanties vanijzeren staven. Bovendien vertaalde Florence To de bewegende beelden uit Aluciin naar
met de hand geétste koperen platen, verwijzend naar de littekens van het postindustriéle landschap
door utopische maatschappijvisies van de 20ste eeuw. Het natuurlijke verval van koper toont de
kwetsbaarheden in datacentra en geologische landschappen waarin het informatie overdraagt en
opslaat.

Florence To (UK) is een kunstenaar en die geluids- en lichtinstallaties ontwerpt en produceert door de
creatie van generatieve bewegende beelden, met een architecturale benadering van ruimtelijk ontwerp.

Cream on Chrome - The Environmental Stock Exchange (ACT Award winnaar)

In deze interactieve installatie van Cream on Chrome worden ecosystemen openbaar verhandeld op
de aandelenmarkt. Door eco-data op te nemen in de wereld van investeringen, worden ecologische
processen gepromoot als de belangrijkste motor van de wereldeconomie. Groei is daardoor niet alleen
financieel, maar ook organisch. Beleggers ontvangen winstuitkeringen aan de hand van ecologische
waarde; des te beter een ecosysteem presteert, des te meer winst. Door deze uitwisseling raken
beleggers letterlijk ‘geinvesteerd’ in het welzijn van mierenkolonies, de Alpen, rivieren en stedelijke
fauna. Bezoekers plaatsen zelf investeringen terwijl de cijfers voortdurend een update krijgen. Door de
grafiekenin de gaten te houden, verschijnen hints over investeringsmogelijikheden en welke soorten of
geografische regio’s een financiéle impuls nodig hebben.

Design duo Cream on Chrome (NL) bestaat uit ontwerpers Martina Huynh en Jonas Althaus. Zijleggen

de focus van hun werk op interactieve ervaringen. Zo maken ze het onderzoeken van sociaal-politieke
vraagstukken intuitief en leuk.
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Post Neon - Last Grain of Sand (co-productie)

Zandis een van de meest waardevolle bronnen van de natuur. We gebruiken het voor een oneindig
scala aan toepassingen; van het maken van glas en beton tot microchips op nano schaal. Helaas

is de hoeveelheid zand in de wereld niet oneindig en dreigt er door de steeds groter wordende

vraag een wereldwijde schaarste te ontstaan. In de Virtual Reality (VR) ervaring Last Grain of Sand
onderzoek je onze relatie met zand in een reis door vijf hoofdstukken: Genesis, Human Alchemy, Greed,
Anthropocene en Natural Relic. Last Grain of Sand maakt duidelijk dat de door de mens veroorzaakte
schaarste aan zand een onderwerp is dat bespreekbaar gemaakt moet worden voordat de schoonheid
van zand verloren gaat.

Post Neon (NL) is een creatieve studio die digitale ervaringen, fysieke installaties, video's en 3D-content
creéert. Post Neon verkent alternatieve realiteiten en de fysieke en niet-fysieke ruimte.

Lundahl & Seitl and Untold Garden - Garden of Ghost Flowers (ACT Award winnaar)

Garden of Ghost Flowers is een virtueel wezen dat zich voedt met de stemmen haar bezoekers. De
digitale levensvormis gemodelleerd is naar de eigenschappen van de Ghost Flower; een plant die afziet
van fotosynthese, overleeft in de duisternis en zich voedt met een web van schimmels in de bodem

van de aarde. De levenscyclus van de virtuele Ghost Flower duurt 20 minuten. Deze Virtual Reality

(VR) ervaring kon een groep van maximaal 20 mensen ontvangen, wiens vocale interacties een unieke
biotoop vormden van waaruit de digitale bloem groeit.

Lundahl & Seitl (SE) werkt met gesimuleerde realiteiten in interactieve, tijd-specifieke installaties. De studio
Untold Garden (SE & UK) richt zich op ervaringen in de vorm van kunstinstallaties, virtuele sculpturen,
interactieve performances, kunstmatige ecologieén en organische sociale netwerken.

Infinity Walks (co-productie)

Met Infinity Walks liet STRP haar bezoekers, samen met de deelnemende kunstenaars en denkers,
nadenken over de verbinding tussen mensen, natuur, kunst, techniek en samenleving. Het onderwerp
van het gesprek tijidens de wandeling was onder meer Infinity, het thema van STRP Festival 2022. De
wandelsessies werden gehost door het fluide, artistieke en lokale Eindhovense platform KONT.

Leif Czakai - Spotterspot

Het einde van oneindigheid is misschien precies hier. Een plek waar menselijke behoeften worden
geparkeerd voor een hek met daarachter een wijd open grasveld, opgezet voor de grote vliegmachines
die ons verlangen naar het verre combineren met het faciliteren van een wereldwijde markt. Onder
leiding van Leif Czakai verkenden we de Spottersspot in Eindhoven, waar je vliegtuigen kunt zien stijgen
en landen. Terwijl we wachten op vliegtuigen tekenden we onze waarnemingen, schreven we onze
gedachten op en verzamelden we ze in bundeltjes. Leif Czakai werkt in de context van co-creatie als
ontwerper, creatief onderzoeker enillustrator.

Maaike Twisk - Contemplation through Movement

Beeldend kunstenaar en filosofiestudent Maaike Twisk nam bezoekers mee op een begeleide audiotour
die zich ontvouwt als een persoon die door de stad dwaalt, waarbij diens aandacht wordt getrokken
door wat er om de hoek opdoemt. De stappen werden bepaald door nieuwsgierigheid, een vorm

van beschouwen door beweging. Al wandelend nodigde het verhaal subtiel uit om op te merken hoe
verschillende aandachtspatronen ontstaan wanneer we loskomen van de gebruikelijke structuren van
tijdmeting, ruimtelijke oriéntatie en auditieve communicatie.

Berendine Venemans - A Celebration —ritual to let go of our addiction to growth

Heeft onze verslaving aan groei ons echt gelukkig gemaakt? Hoeveel heb je bij Amazon gekocht
waardoor je je compleet voelde? Als je het gevoel hebt dat je je groeiverslaving los wilt laten, dan was
deze wandeling iets voor jou. Samen met performancekunstenaar Berendine Venemans en de tips van
opruim-godin Marie Kondo verzamelden we onze verslavingen, schreven we ze op en verbrandden we
zeritueel. Door iets ouds los te laten, ontstond er ruimte voor iets nieuws. Oneindige groei is het nieuwe
roken; tijld om te stoppen!

Ahn Sung-Hwan - How to Run from the Sun

Door de groei van technologie en wetenschap neemt de levensverwachting van mensen toe. We
hebben geen eeuwig leven, maar blijven wel iets langer op aarde. Daardoor zoeken we naar steeds
meer manieren om deze tijd optimaal te benutten, bijvoorbeeld door rijk te worden en fit te blijven.
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STRP Festival 202, foto door BoudewijnBollmann.
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Tijdens deze wandeling bracht kunstenaar Ahn Sung-Hwan bezoekers in een ambivalente situatie in
de hoop natuurlijk te zijn (degrowth), maar ook jong te blijven dankzij high-growth technologie. Tijdens
de wandeling veranderde Ahn Sung-Hwan in een meditator die met de wandelaars genoot van een
langzame tijd en zon met traditionele Koreaanse thee.

Ik vond het leuk dat de focus echt lag op onderzoek en experiment, dat was heel
inspirerend. - Bezoeker

23 STRP Scenario's tijdens STRP Festival 2022

STRP Scenario is een doorlopende serie publieke gesprekken met een focus op de ethiek van
technologie en de impact daarvan op individu en de samenleving.

Tijdens STRP Festival 2022 vonden vier STRP Scenario’s plaats, met elke dag een compleet

ander experimenteel programma rondom het thema The end of Infinity en daaruit voortgekomen
subthema’s. De sprekers uit verschillende disciplines waren zowel afkomstig uit andere delen van het
festivalprogramma als daarbuiten. Voor dit Scenario-programma werkte STRP samen met creatieve co-
creatoren om het traditionele conferentieformat te doorbreken, en verrassende manieren te vinden om
de theorie in te duiken en het gesprek aan te gaan, zowel online als offline. We bedachten verschillende
totaalconcepten waarop we de subthema’s bespreekbaar en vooral invoelbaar maakten. Dankzij deze
werkwijze brak STRP uit de eigen bubbel en werden nieuwe namen bij de programmering betrokken.
Het programma was Engelstalig en werd ook online aangeboden om zodoende een zo groot mogelijk
publiek te bedienen. We zochten daarbij naar spannende vormen van (online) interactie die pasten bijde
inhoud en het concept in een hybride setting, anders dan de standaard livestream. Dit resulteerde in vier
verrassende programma’s:

STRP Scenario #16: Interspecies Internet - Entanglement in the network of digital technology
Co-creator: Ayoung Kim

Sprekers: James Bridle, Cream on Chrome, Soyo Lee, Sarah Grant.

Moderator: Ruben Baart.

STRP Scenario #16: Interspecies Internet ging over de steeds verdergaande verstrengeling in het
netwerk van digitale technologie, waaronder het internet, en de natuurlijke wereld. De virtuele wereld
wordt vaak beschouwd als een oneindige ruimte, met eindeloze mogelijkheden. Het digitale netwerk
waarmee een groot deel van onze communicatie verloopt wordt geassocieerd met iets ongrijpbaars,
immaterieel en onzichtbaar, omdat we in ons dagelijks leven nauwelijks de fysieke elementen ervan
zien - van grondstoffen in de apparaten die we gebruiken, tot de kabels in de zee en satellieteninde
atmosfeer die ons verbinden, en de enorme datacenters waaruit de cloud bestaat. Kunstenaars als
James Bridle en Cream on Chrome experimenteren in hun werk nieuwe relaties tussen de ‘natuurlijke’
wereld en digitale netwerken en technologieén.

Vragen die centraal stonden tijdens STRP Scenario #16, waren: Hoe ziet een alternatief economisch
systeem, waarin we meer-dan-mensen betrekken, eruit? Wat kunnen we leren van natuurlijke
systemen van bomen die met elkaar verbonden zijn, met elkaar communiceren en voedingsstoffen

via schimmelnetwerken (ook wel het Wood Wide Web) onderling verdelen? In de vorm van een

hybride evenement bespraken we met elkaar in hoeverre de digitale en de natuurlijke wereld kunnen
samensmelten en of we daarmee de huidige biosfeer kunnen versterken. Co-creator Ayoung Kim, die
door de covid-pandemie helaas niet naar Eindhoven kon reizen, gaf een lecture performance in een
speciaal voor de gelegenheid ontworpen onderwaterwereld in VRChat. We organiseerden daarnaast
een LAN-party voor een klein gezelschap geinteresseerden, begeleid door ontwerper Malou Sandigin
VRChat. En we boden een livestream aan voor bezoekers die niet naar Eindhoven konden komen.

STRP Scenario #16: Interspecies Internet is hier terug te kijken.
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STRP Scenario #17: Crypto Therapy for Mixed Crypto Feelings - Crypto currency and NFTs
Co-creator: Kyle McDonald

De opwinding, kritiek en experimenten rondom cryptovaluta en NFT’s hebben geleid tot grote
verdeeldheid in de kunstgemeenschap. De aanleiding voor STRP Scenario #17: Crypto Therapy

for Mixed Crypto Feelings, waren de talloze vragen waarmee wij en co-creator Kyle McDonald
worstelden: Wat betekent het als een van je collega’s plotseling multimiljonair is? Kan er sprake zijn van
klassensolidariteit als we ons niet meer in dezelfde financiéle positie bevinden? Wat betekent het om het
milieu prioriteit te geven in het midden van het ‘kapitaloceen’, enis het moreel verdedigbaar om deel te
nemen aan een systeem met hoge emissies wanneer er een alternatief met lage emissies voorhanden
is? Zijn cryptovaluta’s werkelijk ontworpen om een radicaal egalitarisme te creéren, of moedigen ze
wraakkapitalisme en een “dit is van mij” of “ieder voor zich” houding aan? Heb ik mijn kans gemist om iets
groots te maken, of moet ik me haasten omiets in elkaar te zetten voor het te laat is? Waarom wordt mijn
kunstwerk steeds nagemaakt, en kan ik er iets aan doen? Waarom is dit zo ingewikkeld? Waarom heeft
iedereen het de hele tijd alleen maar over geld? Kunnen we hier nog samen uitkomen, of zijn we voor
altijd opgesplitstin groepen, gebaseerd op onverzoenlijke morele verschillen?

Terwijl het in gesprekken rondom NF T’s niet ontbreekt aan feiten, cijfers en analyses, vonden we het

tijd om te praten over hoe we ons hier nou eigenlijk bij voelen. STRP Scenario #17 nam daarom de vorm
van een groepstherapie aan. Onder begeleiding van cryptopsychiater Michelle Kasprzak en samen

met patient zero McDonald gingen de cliénten in een veilige ruimte met een kleine groep verwarde
lotgenoten het gesprek aan over de verwarring, opwinding, frustratie, financiéle onrust en misschien
zelfs veranderende vriendschappen door het complexe fenomeen van cryptovalutaen NFT’s. Ook
probeerden we om de sociale dynamiek achter crypto-angst, en onze eigen aanpak, beter te begrijpen.
Omde privacy en het vertrouwen van de deelnemers te bewaken zijn deze sessies niet opgenomen. Wel
hebben schrijvers Julia Kaganskiy en Pernilla Ellens geanonimiseerde rapporten geschreven.

STRP Scenario #17: Crypto Therapy for Mixed Crypto Feelings - De rapporten zijn hier terug te
vinden.
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STRP Scenario #18: Infinite Conversations - Of that which is not me, but of which lam a part
Co-creator: Lundahl & Seitl en Untold Garden

Spreker: Yuk Hui. Moderator: Miriam Rasch

Partner: Magasin Ill

Garden of Ghost Flowers, een werk in de STRP Expo gemaakt door co-creatoren Lundahl &

Seitlen Untold Garden, is een virtuele levensvorm die groeit dankzij het contact met menselijke
bezoekers. Deze virtuele bloem is afhankelijk van menselijke kwaliteiten zoals luisteren, verzorging en
aanpassingsvermogen. Door je als bezoeker onder te dompelen in de Garden of Ghost Flowers, worden
jouw zintuigen geleidelijk uitgewisseld met die van de virtuele flora. Stemmen vervormen en worden
zichtbaar. De Ghost Flower beinvioedt en schept de verbinding met dat wat je niet bent maar waar je wel
deel van uitmaakt. Worden de menselijke bezoekers in de tuin één met de technologie die ze gebruiken,
of worden ze erdoor gestuurd? Waar eindigt de mens en begint de bloem?

Vanuit het perspectief van de menselijke stemis Garden of Ghost Flowers een verbaal abstracte
envisueel concrete ervaring. Een gesprek erover vereist het tegenovergestelde: Wat zou een meer
decentrale vorm van samen denken, spreken en luisteren kunnen zijn? STRP Scenario #18: Infinite
Conversations reflecteerde op de - vaak moeilijk te kaderen - onderwerpen rond niet-menselijk
computergebruik en wildernis in de digitale tuin. Dit Scenario startte met een keynote van mediafilosoof
Yuk Hui, die helaas niet in Eindhoven aanwezig kon zijn door de lockdown in Hong Kong. Via een live
videoverbinding sprak hij over de oneindigheid van het verbeeldingsvermogen van kunstmatige
intelligentie. Daarna vond een participatieve ervaring plaats, ontwikkeld in samenwerking met Lundahl
& Seitlen Untold Garden, waarmee aanwezigen konden deelnemen aan ‘Infinite Conversations’;
gesprekken in volledige duisternis onder begeleiding van onzichtbare gidsen. Menselijke microfoons
vingen de gesprekken op voor de online bezoekers, die niet alleen mee konden luisteren maar ook hun
stem konden laten horen. Op een speciaal voor de gelegenheid ontwikkelde website stemden zij af op
eenvan de drie audiokanalen. Door te luisteren in het volledige donker stelden de aanwezigen zich open
voor de effecten van resonantie, waarmee zij ervaarden hoe je als individu onderdeel kan worden van
oneindig veel gesprekken.

Kijk STRP Scenario #18: Infinite Conversations hier terug.

STRP Scenario #19: Counter Consideration - Frequency Speaks Volumes. Turn on. Tune In.
Co-creators: affect lab (Natalie Dixon & Klasien van de Zandschulp), Faye Kabali-Kagwa

Sprekers: Lo-Def Film Factory, Aluta Null, Xabiso Vil KMRU, Hakeem Adam

Onderdeel van Toolkit for the Inbetween

STRP Scenario #19: Counter Consideration ontstond vanuit het verlangen naar krimp, vertraging,
afschakelen en minder dat zichtbaar is in de Westerse samenleving, als gevolg van de snelle, altijd-aan-
samenleving. Dit staat in sterk contrast met veel delen van het Afrikaanse continent waar langzame
dataverbindingen, haperende stroomvoorzieningen en onbetaalbare data een mentaliteit van radicale
innovatie eisen van Afrikaanse creatieve technologen. Dit verschil roept de vraag op of westerse
opvattingen het culturele innovatiediscours zullen gaan domineren en agenda’s gaan veranderen.

Tijdens STRP Scenario #19: Counter Consideration, gaf affect lab in samenwerking met Faye Kabali-
Kagwa het woord aan kunstenaars uit Zuid-Afrika, Kenia en Ghana, die hun werk verkenden en hun
ideeén over de toekomst bespraken. De vorm van Scenario #19 was geinspireerd op een low-tech,
hybride audio-experiment dat de transistorradio nabootst. Bezoekers konden al lopend intunenin een
audiodagboek, een flash-fictie, een intiem gesprek tussen makers, sonische soundscapes en een

live discussie. Dit hybride experiment nodigde zowel online als fysiek publiek uit om deel te nemen. Dit
experiment vond plaats buiten in de tuin van DOMUSDELA, en online door een voor de gelegenheid
ontworpen website, die weinig data kost zodat het goed toegankelijk is ook voor gebieden waar data
relatief duur is zoals in Afrika. Na afloop gingen alle deelnemers, zowel fysiek in Eindhoven als online, met
elkaar in gesprek via WhatsApp.

STRP Scenario #19: Counter Consideration is hier te bekijken.

STRP Jaarverslag 2022

VoW


https://strp.nl/nl/streams/strp-scenario-18-infinite-conversations
https://strp.nl/streams/strp-scenario-19-counter-consideration

STRP Scenario #16: Interspecies Internet, foto door Studio About Today.




14

24 STRP x Residency for the People

Tijdens STRP Festival 2022 sloeg STRP de handen ineen met Residency for the People voor een
residentie rond The end of Infinity. Het winnende project De Frik Show van ontwerp-onderzoeker
Camille Pelissou, dat draait om de ‘all you can eat’ cultuur van nu, werd tijdens STRP Festival 2022
getoondin de Residency for the People aan de Kerkstraat in de Eindhovense binnenstad. Met de Frik
Show biedt Pelissou een oplossing voor de in december 2021 aangekondigde maatregelen om de
veestapelin Nederland met een derde te verminderen. Het besluit vloeide voort uit de strijd die het land
voert om de overvioed aan dierlijke mest, die verantwoordelijk is voor een gevaarlijke stijging van het
stikstofgehalte in de lucht, in te dammen. Deze maatregel stelde landbouwers voor een groot probleem;
hoe kunnen zijin hun levensonderhoud voorzien wanneer een derde van hun veestapel hen wordt
afgenomen? De Frik Show biedt boeren de mogelijkheid om ook ongebruikelijke lichaamsdelen van
hun vee, zoals oren, poten, harten en staarten, te hergebruiken in heerlijke, handgemaakte frikandellen.
Op deze manier kunnen boeren hun economische waarde terugwinnen en worden consumenten
uitgenodigd hun eetgewoonten en overconsumptie van vlees te heroverwegen.

Naast De Frik Show fungeerde Residency for the People tijJdens STRP Festival 2022 ook als de officiéle
STRP Bar.

25 STRP Onderwijs tijdens STRP Festival 2022

Van 6 tot en met 10 april 2022 vond het onderwijsprogramma van STRP Onderwijs tijidens STRP
Festival 2023 plaats. Het programma bestond uit twee workshops, Decentralized Garden en de Stad
spreekt, expotours voor het primair onderwijs, voortgezet onderwijs, mbo, hbo en docententeams,
een eindpresentatie van Spacemakers als onderdeel van de STRP Expo, en een Spacemakers
Kennisbijeenkomst voor kunst-, cultuur-, en onderwijsprofessionals.

Tours en workshops

STRP Festival ging één dag voor de opening exclusief open voor het onderwijs. Elke groep bezocht
tijdens hun tour één van de drie festivalzones, afgestemd op hun onderwijsniveau.

Voor de tours en workshops werden basis- en voortgezet onderwijs, en mbo- en hbo-scholen
uitgenodigd. Bijna 2.500 kinderen en jongeren namen deel aan een tour en optioneel een workshop.
Bijna1.000 deelnemers waren vmbo-, havo- en vwo-leerlingen en bijna 950 deelnemers waren

mbo- en hbo-studenten. Zoals gebruikelijk waren de meeste deelnemers afkomstig uit Zuid-Oost
Brabant, een deel kwam uit Breda, Tilburg, Bergen op Zoom, Utrecht en Amsterdam. Ruim 450
basisscholenleerlingen bezochten STRP Festival als onderdeel van het landelijke Cultuureducatie met
Kwaliteit-programma (CmK). Voor dit programma ontwikkelde STRP Onderwijs een lesbrief met een
opdracht die leerkrachten zelf voorafgaand aan hun bezoek uitvoerden. Na afloop van het bezoek vond
er nog een afsluitende les plaats op school door een STRP-workshopdocent. Het CmK-programma
ontwikkelden we in samenwerking met twee studenten Pedagogisch Medewerker van het Summa
College die we een aantal maanden begeleidden.

We zijn er goed in geslaagd om vanuit soms een hoog abstractieniveau ideeén en vragen te laten
landen bij de deelnemers. We hebben de rondleiders goed en uitgebreid voorbereid met verschillende
kijkoefeningen, fysieke intermezzo’s en associatie-opdrachten waarmee deelnemers aan het denken
werden gezet over het einde van de oneindigheid en de rol van technologie hierin, nu enin de (verre)
toekomst.

Dit jaar werd er veel van de eigen verbeelding gevraagd en voor sommige leerlingen

is het moeilijk om meningen te vormen over grote vraagstukken... maar wel een goede
oefening! Ik heb enkele kunstwerken met verschillende rondleiders bezocht en mooi
om te zien hoe ze hun eigen inbreng toevoegen. - docent Kunst & Cultuur, leerlingcoach,
vertrouwenspersoon, De Rooi Pannen vmbo Eindhoven
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Optioneel konden scholen kiezen voor twee verschillende workshops. De vraag hiernaar was groot: een
deelvan de aanvragers hebben we moeten teleurstellen omdat de limiet van de workshops bereikt was.
De workshop Decentralized Garden werd ontwikkeld in samenwerking met ontwerper Hugo Pilate en
was geinspireerd op het werk van James Bridle in de STRP Expo. De workshop bestond uit een online
game waarin deelnemers de rol van een plant innamen. Wat heb je nodig? Zonlicht, water, aarde of
andere planten? Wat is het beste voor jou als plant? En wat is het beste voor het geheel?

De andere workshop bestond uit een aangepaste versie van De Stad Spreekt. Ook deze workshop
werd ontwikkeld door Hugo Pilate, dit keer in samenwerking met programmamaker en stadsgeograaf
Rinke Vreeke. Zij ontwikkelden De Stad Spreekt na het winnen van de open call Collision van STRP en
Kunstloc Brabant. In deze workshop gingen deelnemers op pad in de stad en keken ze door de ogen
van een ambtenaar, activist of parkiet naar de stad. Wat konden de deelnemers ontdekken in de stad?
Wat waren vanuit deze verschillende perspectieven hun wensen en dromen voor de stad? En op welke
manier verwezenlijk je deze dromen in samenwerking met de andere personages?

Ondanks dat we de coronapandemie net achter ons hadden gelaten en er tijldens het festival zo

goed als geenrestricties meer waren, ondervonden we met het onderwijsprogramma nog een aantal
consequenties van de pandemie. Zo hadden scholen soms moeite om genoeg begeleiders te vinden en
lukte het een enkele keer helemaal niet, waardoor een groep moest afzeggen. Ook werden een aantal
groepen als ‘pittig’ ervaren door onze rondleiders. Verschillende docenten vertelden dat zij dit ook op
school ervaren. Door de coronapandemie en alle lockdowns is er nog altijd erg weinig concentratie bij de
leerlingen en voelt het ook op school soms onrustig. Docenten waren wel erg positief over het feit dat ze
weer dingen konden ondernemen en geloven dat dit bijdraagt aan de mentale gezondheid van jongeren
en een prettige leeromgeving.

STRP Jaarverslag 2022
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STRP Spacemakers

Spacemakers is het programma waarin we jongeren van verschillende opleidingen en leeftijden samen
laten werken met een kunstenaar aan een eigen project. Tweemaal per jaar vormen we een groep die
hun eigen artistieke project ontwikkelt en presenteert in februari en juni. In de groep Spacemakers

x Imke Sloos waren de gevolgen van de coronapandemie goed merkbaar. Een aantal jongeren
worstelde met hun mentale gezondheid en was hierdoor vaak afwezig. Bovendien konden een aantal
bijeenkomsten niet doorgaan vanwege de lockdown. Omdat dit alles invioed had op hun creatieve co-
creatieproces moesten we helaas concluderen dat een presentatie in februari 2022 niet haalbaar was.
We besloten daarom om het project te verlengen en hun eindresultaten tijdens STRP Festival 2022 te
presenteren. Ondertussen begon er in februari een nieuwe groep: Spacemakers x HyperCulture.

Deelnemers van Spacemakers x Imke Sloos bedachten samen met social designer Imke
‘McDommelsch'’. Een ontspannend en op de rivier de Dommel geinspireerd waterwellness-restaurant
waar bezoekers een zuiverend drinkritueel ondergingen, gericht op het welzijn van lichaam en geest.
Een concept dat ontstond na een uitgebreid onderzoek naar stress, prestatiedruk, overconsumptie en
andere uitdagingen die jongeren ervaren in deze tijd. De groep van acht jongeren bestond uit studenten
van SintLucas Eindhoven en Boxtel, Fontys Hogescholen Tilburg, Graflsch Lyceum Utrecht, Summa
College Eindhoven en AKV|St.Joost Den Bosch.

Ik ben heel trots op de kennis, ervaring en contacten die ik hier heb opgedaan, die
pakt niemand meer van mij af. - Imke (19), student SintLucas Eindhoven & deelnemer
Spacemakers x Imke Sloos

Spacemakers Kennisbijeenkomst

Op vrijdag 8 april vond de tweede editie van de Spacemakers Kennisbijeenkomst plaats, met als
uitgangspunt ‘leren om te ontleren’. De middag bestond uit werksessies, presentaties en dialoogsessies,
gepresenteerd en begeleid door De Voorkamer, Civinc, kunstenaarsduo Ko de Beer en Sunjoo Lee,
twee deelnemers van Spacemakers x Imke Sloos, moderator Meis Suker, co-creator Leif Czakai

en STRP’s hoofd educatie Shirley Hendrikse. In totaal meldden 36 deelnemers zich aan voor de
bijeenkomst, bestaande uit professionals die in, voor en / of met het onderwijs werken. Kort voor de
bijeenkomst waren er opvallend veel afmeldingen vanwege corona of griep.
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Co-creatorenthema

Voor deze bijeenkomst zocht STRP de samenwerking op met creatief onderzoeker enillustrator

Leif Czakai als co-creator. Leif werkt in de context van co-creatie en participatieve projecten aan
maatschappelijke thema’s met betrekking tot voedsel, gemeenschap en taal. Het idee voor ‘leren om
te ontleren’ kwam voort uit het festivalthema The end of Infinity. Leif voegde daar zijn fascinatie voor
taal aan toe. Samen kwamen we tot een format waarin we deelnemers uitdaagden om taal die we veel
gebruiken deze middag te vermijden. En om nieuwe taal te bedenken voor onze dromen over onderwijs
en leren. Met taal beperkten we ons niet alleen tot woorden, maar richtten we ons ook op beeldtaal en
lichaamstaal. Taal kadert onze communicatie en ons denken. En dat betekent ook dat taal ervoor kan
zorgen om buiten deze kaders te breken. De bijeenkomst kreeg de vorm van een middag waarin we de
setting wilden ontregelen en door kaders en bubbels heen te breken.

Opzet en programmabijeenkomst

Bijaanvang ontvingen de deelnemers een gids waarin oefeningen stonden en de gedachten achter

de opdrachten werden toegelicht. Moderator Meis Suker trapte de middag af met een performatieve
speech. Social designer Suker is geborenin Irak, woont in Eindhoven enis afgestudeerd aan de TU/e. Ze
is sterk verbonden aan design, muziek, kunst en subcultuur. Naast een breed spectrum aan ervaringen
binnen social- en researchdesign, is ze ook cultureel programmeur en performancekunstenaar. In

haar werk neemt Meis een actieve rolin bij het vormgeven en herdefiniéren van creatieve culturele
samenwerkingen.

Na de speech wisselden deelnemers in duo’'s hun bevindingen en dromen over het onderwijs uit en
zochten zij naar nieuwe woorden hiervoor. Daarna volgden er drie presentaties van zogenaamde
‘ervaren ontleerders’. Onze samenleving is steeds meer verdeeld in verschillende bubbels, waardoor
mensen met verschillende meningen en perspectieven elkaar steeds moeilijker weten te vinden.

Tegen deze achtergrond heeft Civinc een platform ontwikkeld waarbij deelnemers met tegengestelde
meningen, voorkeuren of achtergronden laagdrempelig het online gesprek kunnen aangaan, buiten hun
eigen bubbel. Op die manier stelt Civinc de deelnemers in staat hun mening te toetsen, en bekend te
raken met de ideeén van anderen.

De Voorkamer gebruikt designprocessen en cultuur als middel om een inclusieve plek te creéren.
Design en cultuur hebben in De Voorkamer als functie participatie en inclusie — allebei cruciale
ingrediénten voor integratie en sociale cohesie — te stimuleren. Deze middelen zijn hun manier om
mensen met elkaar in contact te brengen en de ‘ander’ dichterbij te brengen.

Tot slot volgde er een gesprek tussen Imke Antens (derdejaars student mbo) en Imke Rademakers
(vierdejaars student hbo), twee deelnemers van Spacemakers x Imke Sloos, en hoofd educatie Shirley
Hendrikse. Tijdens het gesprek gingen zij in op hoe hun deelname aan Spacemakers verschilt van het
onderwijs dat ze volgen. Wat doen jullie anders dan anders? Wat moet je daarvoor loslaten? Hoe doe
je dat? En wat levert dat op? Imke en Imke lichtten toe dat vooral de grootte van de groep en de totaal
verschillende achtergronden uitdagend, maar juist ook het meest leerzaam waren. Het was mooi om
te horen hoe zijdoor deze samenwerkingen meer vertrouwen in hun eigen vaardigheden én die van
anderen/vreemden kregen.

Na de pauze gingen alle deelnemers uiteen in drie verschillende werkgroepen met de thema'’s verbaal,
fysiek envisueel. Meis leidde de verbale groep, Sunjoo Lee en Ko de Beer begeleidden de visuele groep
en Leif de fysieke. Alle groepen bereidden zich voor op een einddialoog dat daarna zou plaatsvinden.
Tijdens de werksessies bespraken de deelnemers hun visie op het huidige onderwijs en wat volgens
hen echt anders zou moeten. ledere groep bedacht een experimentele (en soms ontwrichtende manier)
voor de einddialoog. Het was erg interessant om tijdens de einddialoog te zien hoe iedere groep druk
bezig was met het uitvoeren van hun eigen opdracht terwijl er weinig aandacht was voor het geheel. Dit
leverde interessante gesprekken op over hoe dit misschien een spiegel was van het onderwijs. Zijn we
niet te veel bezig met onze afgebakende taken en opdrachten, het zetten van vinkjes en verliezen we
daardoor het grotere geheel en de connecties uit het oog? De deelnemers verlieten de bijeenkomst met
nieuwe energie, contacten en vragen om verder op voort te borduren.

Deze bijeenkomst laat zien dat vernieuwing in het onderwijs waarbij studenten zich
betrokken voelen, nodig is. - Deelnemer Kennisbijeenkomst, coach voor docenten &
teams in het onderwijs

STRP Jaarverslag 2022

VoW



19

3. Jaarprogramma 2022

STRP Scenario
Het STRP Scenarioprogramma krijgt ook regelmatig vorm buiten het festival. Zo ook in 2022.

3.1 STRP Scenario #15 (online): Hybrid Infinities

Co-creator: Nineties Production (Yannick Noomen, Noortje van den Eijnde en Marcel Harteveld)
Sprekers: Anagram, Annet Dekker, Faye Kabali-Kagwa, Leo Scarin, Yannick Noomen.

Moderator: Puck van Dijk.

Programmapartners: Fontys School of Fine & Performing Arts, Fontys Academy for Creative Economy

In aanloop naar STRP Festival 2022 vond (door de covid-restricties noodgedwongen online) STRP
Scenario #15 Hybrid Infinities plaats. Om te experimenteren met de online vorm werkten we samen met
performancecollectief Nineties Production. Zij hebben tijdens de pandemie veel geéxperimenteerd met
online programma’s in designplatform ohyay.

Hybriditeit - de mix van online en offline interacties in werk, kunst en leven - is door de Covid-19
pandemie een echt buzzwoord geworden. Kunstenaars en culturele instellingen werden de laatste
jaren gedwongen zich naar de virtuele wereld te begeven. Maar terwijl festivals, kunstruimtes en
evenementen deze ‘nieuwe’ manieren van online presenteren verkennen, experimenteren digitale
kunstenaars al jaren met het vermengen van het fysieke en het digitale. Hoewel we het niet vaak
tegenkomen in een museum, is kunst met computers zo oud als de eerste dataprocessor. Kunstenaars
experimenteerden al met het internet en digitale interacties voordat de eerste websites online waren.
Nu de ‘Metaverse’ door een van ‘s werelds grootste tech-bedrijven wordt aangeprezen als ‘the next big
thing’, is het nog urgenter geworden om ons af te vragen wat het precies betekent om aanwezig te zijn in
hybride ruimtes en hoe we willen dat hybride interacties eruitzien.

Door Covid-19 zijn we allemaal screenagers geworden, verlangend naar spannende dingen om
online te doen. Met alleen livestreams zijn we onderhand wel een beetje klaar. STRP wilde in dit
scenario onderzoeken welke innovatieve manieren van hybride interacties mogelijk zijn, samen met
gasten uit verschillende disciplines — van het cureren van digitale kunst, tot virtual reality, theater en
performancekunst en interactiedesign. De hoofdvraag die centraal stond was: wat zijn waardevolle,
impactvolle en betekenisvolle manieren om on- en offline publiek met elkaar te verbinden?

In ohyay heeft Nineties Production een interactieve virtuele wereld speciaal voor dit STRP Scenario
gemaakt. De bijdrage van Faye Kabali-Kagwa was een live uitvoering van een theaterproductie in
WhatsApp: The Shopping Dead. STRP s erin geslaagd een levendig, activerend en bewegend online
programma aan te bieden over een onderwerp waar we de komende jaren mee bezig blijven. Fontysis
sinds 2022 langdurig partner in de zoektocht naar online / onsite hybride ervaringen in kunst.

STRP Scenario #15: Hybrid Infinities is hier terug te kijken.

3.2 STRP x Liam Young present Choreographic Camouflage
Spreker: Liam Young
Moderator: Rosa Wevers

Choreographic Camouflage is een 12 minuten durende performatieve film van speculatief architect
enregisseur Liam Young. In dit nieuwe werk, waarvan STRP co-producent is, werkte Young

samen met choreograaf Jacob Jonas aan een dansvoorstelling en film. Hierin wordt een nieuw
bewegingsvocabulaire gepresenteerd dat is ontworpen om de proporties van het lichaam te verbergen
voor de skeletdetectie-algoritmen die worden gebruikt door de bewakingsnetwerken van moderne
steden om individuen.

Choreographic Camouflage reflecteert op de bewakings- en volgsystemen die worden ingezet

tegen demonstrantenin Hong Kong, waar de Chinese autoriteiten een nieuwe technologie hebben
ontwikkeld die individuen volgt door hun unieke manier van lopen of lichaamsbewegingen in kaart te
brengen. Dit bewakingssysteem krijgt niet alleen in Azié€ maar ook wereldwijd de overhand, aangezien
de noodzaak om gezichtsmaskers te dragen tegen de verspreiding van het covid-19-virus de effectiviteit
van gezichtsdetectiesystemen sterk heeft beperkt. De technologie scant enorme databases met
verzamelde beelden en cctv-beelden, op zoek naar vooraf gedefinieerde menselijke vormen en
verhoudingen die twee benen, een torso, twee armen en een hoofd suggereren.
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In samenwerking met dansers van The Jacob Jonas Company heeft Liam Young een reeks nieuwe
dansbewegingen ontwikkeld die de verhoudingen, symmetrie en vorm van het lichaam vervormen om ze
onzichtbaar te maken voor de lichaamsdetectiesoftware die nu door steden over de hele wereld wordt
uitgerold.

3.3 DDW Talks: Interactive Experiences

Dutch Design Week heeft STRP in 2022 gevraagd programmapartner te zijn van een DDW Talks over
ervaringsgerichte interactieve kunstwerken. Met veel expertise en ervaring op dit gebied stelde STRP
samen met mediapartner Disegno een dynamisch programma samen. Nu digitale technologieén
zich verder ontwikkelen, zet het experimenteren met design in de kunst een grote stap voorwaarts.

In DDW Talks: Interactive Experiences onderzochten STRP, Disegno en Dutch Design Week hoe
innovatieve nieuwe ontwerp- en productietechnieken richting geven aan de trends op het gebied

van ervaringsgerichte kunstwerken. Onder andere het kunstenaarsduo Cream on Chrome deelt hun
ervaringen met het ontwerpen van hun installatie Environmentalist Stock Exchange —dat te zien was
op STRP Festival 2022. DDW Talks: Interactive Experiences werd ingeleid door een presentatie over
de online / onsite hybride interactieve experimenten die STRP in de periode 2020-2022 samen met
kunstenaars en ontwerpers heeft uitgevoerd.

Eenrecap van DDW Talks: Interactive Experiences vind je hier.

3.4 Hackathon Open Cultuurdata

Door de coronamaatregelen heeft het culturele veld flink moeten improviseren om het publiek te
kunnen blijven bedienen en het hoofd boven water te houden. Het aantal livestreams en registraties van
debatten, voorstellingen en concertenis sterk gegroeid. Om dit te blijven doen en dit aanbod duurzaam
te ontsluiten, ontbreekt het echter veel organisaties aan kennis en kunde.
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Eris geen consensus over welke standaard voor archivering en evenementdata te gebruiken waardoor
het duurzaam opslaan en terugvinden van producties lastig is.

Tijdens Dutch Design Week 2022 organiseerde Public Spaces in samenwerking met de partners NPO,
Beeld & Geluid, Waag, PublicSpaces, InScience, Tetem, Pakhuis de Zwijger, Dutch Composers Now,
VPRO en STRP de Hackathon Open Cultuurdata om dit onderwerp te onderzoeken. Bij deze hackathon
werden de ervaringen met online content onderzocht en werd gewerkt aan een duurzame manier
omdigitaal aanbod eenvoudig toegankelijk te maken voor een groot publiek. Samen met Jaap Faes,
Wessel Bosscher, Julia Veldman, Max Tiel, Polina Slavova en STRP’s Hoofd Marketing & Communicatie
Jip Bierkens bedacht team STRP het concept ‘Digging Deeper into the STRP Immersive Archive’, een
immersief archief voor alle online content van STRP in de afgelopen jaren. Public Spaces is momenteel
aan het onderzoeken op welke manier het project eventueel vervolg kan krijgen of gedeeltelijk
gerealiseerd kan worden.

35 STRP Onderwijs

In 2022 organiseerde STRP Onderwijs 174 activiteiten waarmee we bijna 11.000 deelnemers wisten te
bereiken. In het jaar waarin we na de winter de maatregelen van de coronapandemie achter ons konden
laten, kon STRP Onderwijs eindelijk weer aan de slag met activiteiten op locatie. Echter merkten we dat
het onderwijs nog altijd terughoudend en afwachtend was, ook al was zo goed als alles weer mogelijk.
In gesprek met docenten hoorden we terug dat corona dan wel voorbij was, de impact van twee jaren
met maatregelen en onzekerheid was nog altijd merkbaar in bijvoorbeeld de korte aandachtsspanne en
het mentale welzijn van jongeren. Die afwachtende houding zagen we gelukkig niet terug bij kunst- en
cultuurinstellingen enin 2022 hebben we dan ook veel nieuwe samenwerkingen kunnen opzetten met
nationale eninternationale partners. En de activiteiten die we wel voor en met jongeren organiseerden
werden erg positief en met veel dankbaarheid ontvangen. Want juist in periodes van onzekerheid zijn
creativiteit, kritisch denken en samenwerken belangrijke vaardigheden die kunnen bijdragen aan een
ander of nieuw perspectief.

STRP Spacemakers

In het tweede jaar van het meerjarenprogramma STRP Spacemakers gingen we met drie groepen aan
de slag. Na twee jaar kunnen we stellen dat STRP Spacemakers een ontzettend uniek en waardevol
project is voor alle betrokkenen, zowel voor de jongeren, kunstenaars als voor STRP. Jongeren duiken
niet alleen in het diepe door een hoogwaardig artistiek proces aan te gaan, ook de samenwerking met
andere jongeren van verschillende opleidingen en leeftijden is uniek en leerzaam. Door Spacemakers
geven we kunstenaars de mogelijkheid om een nieuw werk te maken en te presenteren, echter welin co-
creatie met een groep jongeren waardoor zij hun eigen werkwijze en gewoontes onder de loep moeten
nemen. En voor STRP is Spacemakers ontzettend waardevol, omdat we in nauw en persoonlijk contact
met jongeren meer grip krijgen op hun belevingswereld. Wat speelt er in de hoofden van deze jonge
generatie? Wat houdt hen bezig? En hoe interpreteren zij de thema’s waar STRP zich mee bezighoudt?
Tegelijkertijd zorgen we ervoor dat een jonge generatie in aanraking komt met kunst & cultuur en zorgen
we dat we een potentieel toekomstig publiek enthousiasmeren en vasthouden.

In de periode januari tot en met april 2022 liep het project Spacemakers x Imke Sloos. Een groep van 8
jongeren afkomstig van Grafisch Lyceum Utrecht, SintLucas Eindhoven en Boxtel, Fontys Hogescholen
Tilburg, AKV|St.Joost Breda, Summa College Eindhoven werkte samen met social designer Imke Sloos
en onderzocht hoe we ons drukke dagelijks leven anders kunnen indelen. De groep startte eind 2021en
presenteerde hun project McDommelsch tijdens STRP Festival 2022. Vanwege een moeizaam co-
creatieproces liep het project wat langer dan gepland en ondertussen startte in februari 2022 alweer
een derde groep: Spacemakers x HyperCulture.

Dit keer een groep van 9 jongeren afkomstig van de opleidingen SintLucas Eindhoven en Boxtel, Summa
College Eindhoven, Avans Hogeschool Breda, Fontys Hogescholen Eindhoven en TU Eindhoven. Zij
werkten samen met designer-directorduo HyperCulture bestaande uit Peter van de Riet en Floris Vos.
Zijpresenteerdeninjuni hun interactieve exposite onder de naam Herbarium, Findings from a future
expedition.
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De groep maakte verschillende werken en ervaringen gebaseerd op hun onderzoek naar de relatie en
samensmelting van de fysieke en digitale wereld in de verre toekomst. Ze bedachten concepten over
hoe we in de toekomst informatie ontvangen eninterpreteren, over hoe we navigeren en transporteren
in de fysieke en digitale werelden. Twee jongeren maakten abstracte objecten die waren ‘gestolen’

uit de toekomst; nieuwsgierigmakende vondsten uit een bloementuin gecreéerd door kunstmatige
intelligentie. HyperCulture bracht ook een compositie van 3D-scans uit de toekomst mee omte
bestuderen. Hun verschijning werd mede bepaald door de actuele marktwaarde. Het zette bezoekers
aan het denken welke rol marktwaarde in de toekomst heeft op hoe iets eruitziet of liberhaupt bestaat.
HyperCulture werkte ook samen met een Al. Er was een video waarin alle onderwerpen die de groep
gedurende het ontwikkelproces bezighield waren verbeeld. Digitale organismen gegenereerd door
kunstmatige intelligentie en geinspireerd door de natuur. Drie jongeren grepen het project aan om

hun krachten te bundelen en samen te werken. Zij creéerden een interactieve installatie waarmee je
door de aanraking van planten geluid en beeld kon beinvioeden. Door contact te maken met een plant
veranderde de soundscapes en een animatie. Twee andere jongeren maakten de expo compleet

met een interactief ecosysteem van digitale planten door te werken met Augmented Reality en een
live videomappinginstallatie waar bladeren van een plant licht kunnen uitstralen. Met 675 bezoekers
verdeeld over drie dagen was de expositie een groot succes. Familie, vrienden, studiegenoten,
docenten, partners van STRP en toevallige passanten ervaarden de expo, woonden de opening bij of
kwamen luisteren naar het plantenconcert dat twee keer per dag werd georganiseerd.

In oktober startte de groep Spacemakers x Iris van der Meule. Tien jongeren van SintLucas Eindhoven,
Fontys Hogescholen Eindhoven en Tilburg, Summa College Eindhoven, TU Eindhoven, De Rooi
Pannen Tilburg en Grafisch Lyceum Utrecht werken samen met VR-kunstenaar Iris van der Meule. Zij
presenterenin februari 2023 hun project.

Op uitnodiging van de ArtTechTour in Dordrecht presenteerden Sunjoo Lee en Ko de Beer een deel
van de kunstwerken die zijin 2021 samen met een Spacemakersgroep maakten. De ArtTechTour is een
kunst- en technologie-evenement voor jongeren van het voortgezet onderwijs en werd door ruim 1.300
leerlingen van 9 verschillende middelbare scholen bezocht.
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Tot nu toe hebben we positieve reacties van scholen teruggekregen dat ze onder de
indruk waren van hoe goed de samengestelde kunstwerken aansloten bij de leefwereld
van de leerlingen, maar ook totaal in het diepe werden gegooid en gedwongen werden
anders naar de wereld te kijken en kennis te maken met hedendaagse kunst. - Lieke van
den Berge - Media Art & Technology Education Manager ArtTechTour

Spacemakers kennisdeling

Naast de kennisbijeenkomst die tijdens STRP Festival 2022 werd georganiseerd hebben we de rest van
het jaar nog veel meer kunnen doen. Kennisdeling is een belangrijk component van STRP Spacemakers,
omdat we het belangrijk vinden om anderen te inspireren en activeren met onze kennis en ervaring,
maar ook om van anderen te blijven leren. In mei en december organiseerden we kleine bijeenkomsten
voor ongeveer 15 kunst-, cultuur- en onderwijsprofessionals enin juni en oktober organiseerden we

in samenwerking met kunstruimte MU twee bijeenkomsten voor voornamelijk mbo-professionals. We
publiceerden een artikel in Kunstzone in november, het vakblad voor kunst en cultuur in het onderwijs

en we deelden onze aanpak en visie tijdens talks van de Seoul Foundation for Arts and Culture (online),
ArtTechTour in Dordrecht en een studiedag van creatieve mbo SintLucas.

Spacemakers Generations

Om het contact met jongeren verder te bestendigen hebben we in 2022 een begin gemaakt met

het opzetten van een Spacemakerscommunity. Een manier om blijvend met deze jonge generatie in
contact te blijven rondom onze gezamenlijke interesse in kunst, technologie, maatschappelijke thema'’s
en vraagstukken. Samen met deze jongeren willen we vanaf 2023 twee keer per jaar samenkomen

en activiteiten ondernemen zoals het organiseren van een workshop of het bezoeken van een atelier
van een kunstenaar. Via het platform Discord dat erg populair is onder jongeren onderhouden we

door het jaar heen contact. De community deelt hier interessante kunst- en cultuuractiviteiten die ze
samen kunnen bezoeken, vragen over studie en werk en STRP houdt de jongeren op de hoogte van
programma’s en mogelijikheden om betrokken te zijn in bijvoorbeeld de rol van vrijwilliger.

Cultuureducatie met Kwaliteit

Binnen het programma Cultuureducatie met Kwaliteit dat wordt gecoordineerd door CultuurStation
organiseerde STRP Onderwijs 47 activiteiten voor 16 verschillende basisscholen in Eindhoven

en omgeving. Programma’s bestonden uit STRP-workshops en samenwerkingen gefocust op
deskundigheidsbevordering. Voor dat laatste ging STRP steeds in gesprek met de schoolom te
bespreken wat hun behoeftes en wensen waren op het gebied van kunst & technologie-educatie.
Samen ontwikkelden we lessen en gaven we leerkrachten handvatten om zelf lessen uit te voerenen te
ontwikkelen.

Workshops, masterclasses en praktijkopdrachten

In 2022 organiseerden we aanzienlijk minder workshops voor scholen. We bereikten 128 leerlingenen
studenten met 4 workshops voor 2College Oisterwijk en SintLucas Eindhoven. Gelukkig werd dit kleine
bereik flink gecompenseerd door de nieuwe samenwerkingen die we aangingen. In samenwerking met
Next Nature Network ontwikkelden we een onderwijsprogramma voor voortgezet onderwijs-leerlingen
gekoppeld aan de VR-kunstinstallatie Next Nature Future Travels van Floris Kaayk. Hiermee wisten

we 30 groepen en 374 leerlingen te bereiken. Door onze workshopbijdrage aan het Cinekid Festival

en scholenprogramma in Amsterdam bereikten we bijna 5.400 leerlingen van het primair onderwijs.
Ook zetten we een samenwerking op met het Utrechtse kunstcollectief Katpatat dat voor ons een
interactieve game-workshop ontwikkelt die we vanaf 2023 op scholen kunnen aanbieden.

In samenwerking met Hogeschool voor de Kunsten Utrecht, Koning Willem | College Den Bosch,
Summa College Eindhoven en Fontys Hogeschool voor de Kunsten Tilburg formuleerden we op-maat-
opdrachten en begeleidde STRP als opdrachtgever 68 studenten.

Met Kunstloc Brabant werkten we samen met de winnaars van de open call - die we eind 2021 uitzetten
- aan de ontwikkeling van hun kunsteducatief project. In samenwerking met 3 verschillende scholen
coachten we makers Rinke Vreeke en Hugo Pilate bij de ontwikkeling van hun project dat leerlingen met
andere ogen naar hun eigen stad en omgeving liet kijken.
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Kennisdeling en presentaties

Op uitnodiging van LKCA werkten we mee aan een online talkshow en een workshop tijdens de
landelijke MBO Inspiratiemiddag georganiseerd door LKCA, Fonds voor Cultuurparticipatie, CJP

en Fonds 21. Op uitnodiging van Cultuur & School Utrecht gaven we onderwijsmakers uit Utrecht en
omgeving een introductie over kunst & technologie en de mogelijikheden en meerwaarde ervan, met

een presentatie en demonstratie van verschillende workshops. Datzelfde deden we op uitnodiging van
CultuurStation in Eindhoven voor 10 leerkrachten in spe van de pabo-opleiding van Fontys Hogescholen
Eindhoven.

STRP DigiSchool

Het Instagramkanaal van STRP Onderwijs dat in 2022 groeide naar zo'n 600 volgers, werd in de zomer
in een nieuw jasje gestoken. We publiceerden in totaal 13 DigiSchoolposts; suggesties voor opdrachten
waarmee docenten uit het voortgezet onderwijs en mbo zelf aan de slag kunnen en zo de thematieken,
kunstwerken en kunstenaars op interactieve en educatieve wijze aan hun leerlingen en studenten
presenteren. Eén post ontwikkelden we in samenwerking met studenten van KW1C.

4. Marketing & Communicatie

In 2022 kon STRP zich voor het eerst sinds drie jaar weer voorbereiden op een fysiek festival, middenin
het centrum van Eindhoven. Zichtbaarheid was hier het sleutelwoord, en de marketing en communicatie
richtte zich ook in grote mate op fysieke uitingen binnen en buiten de stad. De nieuwe doelgroep waar
STRP zich sinds enkele jaren meer op focust, jongeren uit Generation Z, werden beter zichtbaar omdat
we hen nu eindelijk weer in “het echt” konden ontmoeten. In 2022 heeft STRP zich in Eindhoven en
daarbuiten weer op de kaart weten te zetten.

Website en digitaal platform

In 2021is veel tijd en energie gestoken in de ontwikkeling van een digitaal platform voor digitale kunst
eninde Livestream opties. Voor het aanbieden van de expo hebben we er met HeyHeydeHaas voor
gekozen om een rustige omgeving te creéren waar de nadruk volledig op de werken ligt. We hebben een
platform ontwikkeld dat transparant, sober en gebruiksvriendelijk is. Om de STRP Scenario's interactief
in te steken, zijn de Livestream opties op onze website uitgebreid. De Livestream pagina’s zijn ingericht
om te fungeren vooraf, tijdens en na de actuele livestream en hadden mogelijkheden om te chatten met
bezoekers en om een poll te doen. De Livestream pagina’s zijn ook ge-update met links naar tools zoals
Soundcloud. Zowel voor de STRP Expo als de STRP Scenario’s is een paywall aangebracht, die na het
festival is omgezet naar een donatiepagina.

In 2022 had het festival een hybride karakter. Dat wil zeggen dat naast het fysieke festival in Eindhoven
ook een gedeelte online plaatsvond. De online expo kreeg een visuele update en alle kunstenaars werd
gevraagd een online variant van hun werk te ontwikkelen. Daarnaast konden de STRP Scenario’s elke
dag zowelin Eindhoven als online worden bijgewoond en experimenteerden de co-creatoren met
verrassende formats, zoals een online onderwaterwereld in VR chat en een hybride performancein
volledige duisternis.

Nieuwsbrief

In de maandelijkse nieuwsbrief met nieuwsberichten, gerelateerde evenementen enrelevante links is
ook opgebouwd naar STRP Festival 2022 middels een fasering in de content. Rond begin 2022 lag de
focus vooral op de aankondiging van de datum van het festival. In de daaropvolgende nieuwsbrievenis
aandacht besteed aan het programma, en vanaf het moment dat de ticketverkoop startte is daar vooral
de nadruk op komen te liggen. Inmiddels is het contactenbestand van de STRP nieuwsbrief uitgebreid
naar zo'n 10.000 contacten, met een gemiddeld openingspercentage van 22%.

Social media

In 2022 is wederom volop ingezet op social media campagnes voor de bekendheid rondomde
verschillende activiteiten die STRP door het jaar heen organiseert. Er zijn zowel organische als betaalde
campagnes uitgevoerd, waarbij goed is gekeken naar de juiste targeting van doelgroepen voor die
specifieke evenementen.
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Campagne STRP Festival 2022

Rond januari 2022 vond een go/no go moment plaats om te zien of de op dat moment geldende
coronamaatregelen het mogelijk zouden maken om een fysiek festival te organiseren. Dit leidde ertoe
dat de campagne voor het fysieke festival tot dat moment on hold stond. Gelukkig werd eind januari
duidelijk dat het fysieke festival in de binnenstad van Eindhoven definitief doorgang kon vinden, en

kon vanaf dat moment de campagne van start. In een krappe twee maanden tijd moest het volledige
festivalprogramma worden gecommuniceerd met het publiek, alsmede het thema The End of Infinity
worden uitgediept. Net als de afgelopen drie jaar werkten we bij zowel de ontwikkeling als de uitvoering
van de campagne samen met creative agency HeyHeydeHaas. Het thema The End of Infinity werd
door hen vertaald in een kleurrijke campagne waarin de kritisch-optimistische visie van STRP centraal
stond. Op basis van het thema, The end of Infinity, is HeyHeydeHaas aan de slag gegaan met een nieuwe
visuele identiteit voor STRP Festival 2022. De conceptuele uitgangspunten van het thema gaan veelal
over het ‘einde aan het oneindigheidsdenken’ en de zoektocht naar nieuwe strategieén eninspiratie
om een wereld te bouwen die niet destructief, maar constructief is. Om tot een campagnebeeld te
komen heeft HeyHeydeHaas gezocht naar een richting die aansluit bijde wens van STRP voor een
‘open’ beeld, met de suggestie van oneindigheid en zonder duistere of dystopische associatie. Er werd
gebruik gemaakt van een lettertype en logo dat herkenbaar is en al enige tijd binnen onze huisstijl valt.
Voor aankondiging van artiesten, co-creatoren en andere informatie zijn templates ontwikkeld in de
festivalidentiteit, dat elk jaar een eigen doorontwikkeling is van onze ‘langdurige’ huisstijl, gelinkt aan het
thema van dat jaar.

Om het publiek mee te nemen in de aanloop naar STRP Festival 2022 was de campagne onderverdeeld
in 3 fases; SEE, THINK en DO. Als eerste moet duidelijk worden wat STRP doet en waar STRP Festival
voor staat, vervolgens welke onderdelen en events eronder vallen en daarna moet de potentiéle
bezoeker aangezet worden tot aankoop van een ticket. In alle fases van de campagne hebbenwe
A/B-testing toegepast; het inzetten van 2 advertenties met gelijke parameters voor dezelfde doelgroep,
zodat duidelijk wordt welke advertentie het beste aanslaat.

Advertenties, posters en animaties

Naast de online campagne op onze eigen kanalen zijn we ook daarbuiten erg zichtbaar geweest met
STRP Festival 2022. In acht grote steden zijn door Flyerman posters van STRP Festival 2022 verspreid.
Daarnaast hebben we dit jaar wederom samengewerkt met Eindhoven247 voor een uitgebreide
campagne in de binnenstad van Eindhoven. Op de grote schermen in het stadscentrum, bijinvalswegen
en op de citybeacons waren animaties van STRP te zien. In de maand voorafgaand aan het festival

werd door NS Onderweg een promotievideo van het festival getoond in treinen door het hele land. Via
Metropolis M en Subbacultcha zijn online advertenties uitgezet, en in OOR en Uit in Eindhoven waren
gedrukte advertenties te zien.

Onderzoek

Na afloop van het festival hebben we een online publieksonderzoek uitgevoerd. Het onderzoek werd
in opdracht van STRP uitgevoerd door Sara Oomen. Naast de standaard gegevens (leeftijd, postcode,
interesses) wilden we vooral weten hoe de bezoekers STRP ervaren en beleefd hebben. Aan de hand
van de gegeven rapportcijfers in het publieksonderzoek lijkt het ideale publiek uit Eindhoven zelf te
komen, tussen dertig en vijftig jaar te zijn, voor het eerst naar STRP te komen, geinteresseerd te zijnin
muziek en/of kunst en zelf niet als professional te werken in één van de disciplines.

Op basis van de resultaten uit dit eerste onderzoek hebben we in samenwerking met Anna Elffers een
impactonderzoek gedaan. Hiertoe is een focusgroep opgezet, waarin we dieper ingegaan zijn op de
bevindingen van ons publiek. Door gesprekken met de deelnemers in de focusgroep hebben we een
genuanceerder beeld gekregen van wat STRP voor haar bezoekers kan betekenen. Hoewel we kunnen
constateren dat in alle gevallen hun professionele achtergrond een rol speelt bij hun interesse in STRP,
maken zij zelf geen onderscheid tussen professionele en persoonlijke interesse; dit loopt naadloos

in elkaar over. Wat goed merkbaar is, is dat zij graag zien dat een breder publiek deelt in wat zij zelf als
inspirerend en impactvol hebben ervaren. Zij dragen hiervoor ook verschillende ideeén aan, waar STRP
zeker haar voordeel mee kan doen.
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Het Instagramkanaal is een van de snelst groeiende social media-kanalen van STRP. Daarom zijn
samenwerkingen rondom Instagram voor STRP heel belangrijk. Tijdens het festival hebben we

een takeover gedaan op de Mestmag Instagram om hun volgers een blik achter de schermen te

bieden bij het festival en hen te stimuleren een bezoek te brengen. Daarnaast hebben we samen met
Eindhoven365 een tour georganiseerd voor Instagram influencers, waaronder Andy Hendrata en Saul
de Jongh. Om STRP ook internationaal onder de aandacht te brengen, hebben we in samenwerking
met Eindhoven365 een aantal internationale influencers uitgenodigd om naar Eindhoven te komen

en het festival te bezoeken. Uiteindelijk resulteerde dit in de ontvangst van twee grote namen, Chris
Golden (Pitch Studios) en Zaiba Jabbar (Hervisions), die we een speciaal op hen afgestemd programma
aanboden.

STRP Scenario #15: Hybrid Infinities

Voor STRP Scenarios heeft HeyHeydeHaas in 2021 een nieuwe huisstijl ontwikkeld, die ook in 2022
heeft gezorgd voor een eigen look-and-feel. Voor het online STRP Scenario #15: Hybrid Infinities op 24
februari zijn organische posts op social media gedeeld en online advertenties uitgezet. Deze zijn gericht
op een doelgroep die dezelfde interesse heeft als het onderwerp van het Scenario. Naast Facebook

en Instagram s de advertentie ook op LinkedIn geplaatst, omdat zich daar een deel van de Scenario-
doelgroep bevindt.

STRP x Dutch Design Week: Choreographic Camouflage

Tijdens Dutch Design Week (DDW) 2022 van 22 tot en met 30 oktober presenteerde STRP de
premiéere van de film Choreographic Camouflage door speculatief architect en regisseur Liam Young
en choreograaf Jacob Jonas. De film werd doorlopend vertoond enin het eerste weekend van DDW
vonden twee artist talks plaats met maker Liam Young. In aanloop naar het evenement zijn organische
social media posts geplaatst over het event enis ook via de kanalen van DDW aandacht besteed aan
de filmvertoning. Daarnaast zijn posters en flyers verspreid en was tijdens DDW een grote banner
met het campagnebeeld te zien. NRC schreef voorafgaand aan DDW een artikel over Choreographic
Camouflage.

il
it
i
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5. Personeel en organisatie

Personeel

STRPis een projectorganisatie en kent een klein vast kernteam van medewerkers in loondienst.
Daarnaast kent STRP een flexibele schil van trouwe freelancers die een of meerdere keren per jaar
aansluiten. Die schil breidt zich vooral uit in aanloop naar het festival, maar vanwege ons jaarprogramma
ook rondom andere events eldersin hetjaar.

Vast team (voornamelijk) in loondienst 2022

In de eerste helft van het jaar maakte een freelance muziekprogrammeur deel uit van het vaste team. Hij
heeft het muziekprogramma van STRP Festival 2022 vormgegeven. Helaas moesten wij halverwege

het jaar afscheid nemen van de muziekprogrammeur vanwege tegenvallende financién. Om diezelfde
reden namen wij afscheid van onze medewerker marketing en communicatie. Omdat een deel van zijn
werkzaamheden niet kon bljven liggen, is ervoor gekozen een deel van zijn taken door een freelancer op
te laten pakken. Daarnaast vertrok onze zakelijk leider, vanwege een verhuizing. Het was niet mogelijk
deze vacature op te vullen, waardoor de directeur sinds halverwege het jaar de meeste werkzaamheden
van zakelijk leider op zich heeft genomen, waarbij hij wordt ondersteund door de officemanager en de
administratief medewerker. Ook was er een wissel van administratief medewerker.

STRP kernteamin 2022

Directeur: Tonvan Gool, 01-01t/m 31-12

Zakelijk leider: Tim Roeleveld, 01-01t/m 01-05

Hoofd productie: SunaKaraca, 01-01tm 3112 (freelance)
Office Manager: Aylade Wit, 01-01t/m 31-12

Hoofd Educatie: Shirley Hendrikse, 01-01t/m 31-12
Assistant educatie: Djoeke Schoots, 01-01t/m 31-12 (freelance)
Programmeur STRP Scenario: Nadine Roestenburg, 01-01t/m 31-12
Programmeur muziek: Frank Veenstra. 01-01t/m 31-12 (freelance)
Hoofd Marketing & Communicatie: Jip Bierkens, 01-01t/m 31-12

Mdw Marketing & Communicatie: Tim Verleijsdonk, 01-01t/m 31-12
Administratief medewerker: Wendy Vosmeer, 01-01t/m 3112 (freelance)

Lotte Monfrooij datum —31-12 (freelance)

Het aantal fte (van personen in loondienst) per 31 december 2022 bedraagt 4,8 fte.

Freelancers

Naast het vaste kernteam werkt STRP samen met een team freelancers op het gebied van
communicatie, productie en projectleiding. De freelancers die hier genoemd worden zijn freelancers die
incidenteel bij STRP betrokken zijn.

Freelanceteam STRP 2022

Beheersproductie, crewcoodrdinatie en ticketing:  Steffie van den Tillart
Siteproductie: Marco Gelissen

Online productie: Wessel Bosscher
Productie Scenario’s: Miriam Gramsbergen
Technische productie: Hans Mulder
Ondersteuning marcom: Noor Boekenogen (sinds)
Assistent educatie: Nadja Wering (sinds)
Stagiaires

Het STRP Team werd in 2022 versterkt door stagiaires binnen de volgende functies: marketing en
communicatie, assistent productie, assistent Spacemakers, assistent educatie.

Curatorial Team

Sinds 2020 werkt STRP met een internationaal team van curatoren. STRP verbreedt op deze manier
haar scope buiten de dominante westerse kaders van de kunst. Op zoek naar nieuwe perspectieven en
inspiratie heeft STRP haar Curatorial Team opgezet, waarin curatoren uit verschillende werelddelen en
met verschillende achtergronden zijn vertegenwoordigd.
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In 2022 namen we afscheid van Anca Verona Mihulet (Zuid-Korea) die sinds de startin 2020 betrokken
was; zij kon haar andere werkzaamheden niet meer met het curatorschap combineren. Eind 2021
verwelkomden we een nieuw lid in het team: Faye Kabali-Kagwa (Zuid Afrika).

Curatorial team 2022

« Ali Eslami, kunstenaar met de Iraanse nationaliteit woonachtig in Amsterdam

- Antonia Folguera, curator Sonar+D, Barcelona—Spanje.

» Anca Verona Mihulet, curator met de Roemeense nationaliteit, woonachtig in
Seoul - Zuid Korea —tot zomer 2022.

« Faye Kabali-Kagwa, curator met een achtergrond in kunst, cultuur en schrijven,
met de Oegandese nationaliteit, woonachtig in Zuid-Afrika.

« Ton van Gool, directeur STRP.

«Nadine Roestenburg, programmeur STRP Scenario’s.

Met de leden van het Curatorial Team wordt jaarlijks een overeenkomst afgesloten en een vaste
vergoeding overeengekomen.

Organisatie

Raad van Toezicht

STRP kent eendirecteur-bestuurder en een Raad van Toezicht. Eind 2022 trad Eric Liebers, naeen
verlenging van zijn termijn, af. Hij had een financiele achtergrond. Tim Roeleveld, die tot mei 2022 bij
STRP werkzaam was als zakelijk leider, stapt per 1januari 2023 in zijn voetsporen.

In 2022 bestond de Raad van Toezicht van STRP uit:

« Dhr. Ran Haase — voorzitter (adviseur VNG)

« Dhr. Eric Liebers —lid (Senior Investment Manager VADO Beheer) —tot 2023
»Meuvr. Lorna Goulden - lid (IT Business Lead)

» Mevr. Nicole Maurer - lid (architect Maurer United)

Het betreft een onbezoldigde functie. De Raad van Toezicht onderschrijft de Governance Code Cultuur.

Administratiekantoor
De Wert Accountants & Belastingadviseurs.

Accountant
Crowe Foederer.

6.STRP ende 3 codes

STRP onderschrijft de codes diversiteit en inclusie, fair practice code en governance code cultuur.
Per code reflecteren we kort op de stand van zaken en de meest actuele aandachtspunten en / of
wijzigingen.

Code diversiteit eninclusie

STRP gelooft in een wereld waarin diverse personen en uiteenlopende standpunten elkaar verrijken,
zolang men elkaar respecteert, waardeert en hoort. Dat houdt in dat een diversiteit aan mensen zich
bij STRP thuisvoelt en dat wij ons in het perspectief van een ander willen en kunnen verplaatsen. STRP
heeft een missie en visie, en bijbehorende doelstellingen, targets en actiepunten, bepaald op het
gebied van diversiteit en inclusie, binnen de pijlers programma, publiek, personeel en partners. Voor
2021-2024 heeft STRP gekozen voor de focuspunten gender, culturele achtergrond, opleidingsniveau
en demografische afkomst (woonplaats). Dit alles is vastgelegd in een plan van aanpak dat jaarlijks
vastgesteld, geévalueerd en waar nodig of wenselijk bijgesteld wordt.

Fair Practice code

Binnen de eigen organisatie: STRP heeft de afgelopen jaren een aantal verbeteringen doorgevoerd,
waaronder een thuiswerkvergoeding, een pensioenregeling, een vergoeding voor gebruik van eigen
laptop en telefoon, een vergoeding voor stagiaires, en een minimum uurtarief voor freelancers.
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Doordat we in de jaren voor 2022 veel verbeterpunten hebben doorgevoerd waren we dit jaar
tevreden met waar we stonden, en zijn geen nieuwe wijzigingen doorgevoerd. We blijven echter de
organisatie regelmatig evalueren op dit punt. Buiten de organisatie: STRP is vaak opdrachtgever
voor het ontwikkelen en realiseren van nieuw werk. Met elke maker stellen we een overeenkomst op,
bij de ontwikkeling van nieuw werk en bij het presenteren van bestaand werk. In die overeenkomst

is opgenomen dat het intellectuele eigendom van het werk altijd bij de kunstenaar blijft. Er wordt

een ‘fair fee’ overeengekomen: we toetsen de afspraken met de kunstenaar aan de richtlijn
kunstenaarshonoraria, STRP betaalt conform, maar meestal ver boven de richtlijn.

Governance code cultuur

De Governance Code Cultuur helpt ons om eenjuiste balans te vinden tussen zakelijkheid

en een persoonlijke manier van werken. STRP heeft een Raad van Toezicht (RvT) bestaande

uit vier onafhankelijke leden. In het RvT- reglement zijn de samenstelling, bevoegdheden,
verantwoordelijkheden en manier van besluitvorming formeel vastgelegd, evenals de waarborging

van transparantie. We hebben een goed overzicht van functies en nevenfuncties van zowel RvT als

van het STRP team, waarbij we constateren dat er geen belangenverstrengeling plaatsvindt. STRP
publiceert de jaarrekening en het jaarverslag op de website, waar ook het rooster van aftreden, inclusief
nevenfuncties van de Raad van Toezicht te vinden is. Het Reglement van de Raad van Toezicht is samen
met de statuten van STRP, beschikbaar via de website van STRP

7. Feiten encijfers
Bezoekers STRP Festival 2022

Bezoekersaantallen

Bij de prognose enin de aanvragen voor STRP Festival 2022 spraken we de verwachting uit in totaal
11.000 bezoekers te mogen ontvangen. Het zou hier gaan om 5500 betalende en 5500 niet betalende
bezoekers.

Tijdens STRP Festival 2022 hebben we in totaal 8111 bezoekers ontvangen.

Dat waren 3896 betalende en 4215 niet betalende bezoekers. Daarmee hebben we 74% van het
aantal bezoekers gehaald die we beloofd hebben. Deze 74% ligt ruim boven de verwachtingen over
bezoekersaantallenin de cultuursector in het eerste kwartaal van 2022, zoals in het rapport van
Berenschot werd voorzien.

Inkomsten uit ticketverkoop

Voor STRP Festival 2022 hebben we €80.500 begroot aan inkomsten uit ticketverkoop en €34.500
gerealiseerd. Dat is 43%. Dit loopt redelijk synchroon met de verwachtingen volgens Berenschot in het
eerste kwartaal van 2022.

Bezoekers Jaarprogramma 2022

STRP Scenario #15 Hybrid Infinities 148
Choreographic Camouflage at DDW 3.969
DDW Talk Interactive Experiences 50
Hackathon Open Cultuurdata 100
Totaal 4.267
Deelnemers Educatie 2022
Activiteiten Deelnemers
Educatie festival 136 2364
Educatie jaarprogramma 101 10.407

Specificatie totaal op deelnemers

PO 85 6970
VO 120 2945
MBO 59 797
HBO 17 154
WO 3 3
Overig 38 1902
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8. Financién

STRP Festival was in april een van de eerste festivals die weer onsite plaatsvonden. Conform de landelijk
tendens was het publiek nog heel aarzelend om weer festivals te gaan bezoeken en om tickets te

kopen. De publieksinkomsten waren aanzienlijk lager dan we vooraf hadden begroot en ook inkomsten
uit sponsoring zijn nauwelijks gerealiseerd. Door twee arbeidsovereenkomsten van teamleden niet te
verlengen, het programmai in het najaar te minimaliseren en dankzij de coronasteun van OCW dat we

via Fonds voor Cultuurparticipatie hebben ontvangen, is het gelukt om 2022 financieel toch nog redelijk
af te sluiten. Het negatieve resultaat kunnen we opvangen door een deel van ons eigen vermogen

in te zetten en gebruik te maken van de bestemmingsreserves van Stichting Cultuur Eindhoven en
Stimuleringsfonds Creatieve Industrie uit 2020 en 2021.

9. Vooruitblik 2023

Op basis van STRP Festival 2022 kunnen we nu vol nieuwe energie en overtuiging verder bouwen aan
een nieuw hoofdstuk van STRP in de binnenstad van Eindhoven. We hebben voor de nieuwe editie van
het festival (13-16 april) een innovatief en inclusief programma samengesteld op basis van ons thema
van 2023: The Art of Listening. We gaan in 2023 de experimenten met de hybriditeit van programma’s
uitbreiden en verdiepen. Hoe kunnen we nog meer de online en on-site ervaringen en de twee
publieksgroepen samenbrengen, hoe kunnen we die ervaringen complementair maken?

Met onze twee nieuwe focusgroepen en onze stagiaires gaan we de strategie omin 2023 meer jonge en
diverse publieksgroepen te bereiken verder uitwerken enimplementeren. In 2023 zal de samenstelling
van het team behoorlijk veranderen. Er komt een nieuwe Artistiek Leider, een nieuwe Algemeen
Directeur en een nieuw Hoofd Marketing en Communicatie. Het nieuwe team gaat zich in 2023 onder
meer voorbereiden op het doen van een meerjarige aanvraag voor de nieuwe subsidieperiode 2025-
2028.
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